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Willkommen

zur Vorlesung Informatik | !

am ITET Department der ETH Zrich.

Ort und Zeit:

Mittwoch 8:15 - 10:00, ETF E1.
Pause 9:00 - 9:15, leichte Verschiebung mdglich.

Vorlesungshomepage

http://lec.inf.ethz.ch/itet/informatikl

Einschreibung in Ubungsgruppen

m Gruppeneinteilung selbststéandig via Webseite
http://echo.ethz.ch

m Funktioniert nach Belegung dieser Vorlesung in myStudies.
m Die gezeigten Rdume und Termine abhangig vom Studiengang.
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‘ ‘ Abgabe ‘

Ausgabe Vorbesprechung Nachbesprechung

m Ubungsblattausgabe zur Vorlesung (online).
m Vorbesprechung in der folgenden Ubung.

m Bearbeitung der Ubung bis spatestens am Tag vor der nachsten Ubung
(23:59h).

m Nachbesprechung der Ubung am Montag. Feeback zu den Abgaben innerhalb

einer Woche nach Nachbesprechung.

Fehlende Resourcen sind keine Entschuldigung!

Fir die Ubungen verwenden wir eine
Online-Entwicklungsumgebung, benétigt lediglich einen Browser,
Internetverbindung und Ihr ETH Login.

Falls Sie keinen Zugang zu einem Computer haben: in der ETH stehen an vielen

Orten 6ffentlich Computer bereit.

Zu den Ubungen

m An der ETH ist (seit HS 2013) fur die Prifungszulassung kein
Testat erforderlich.

m Bearbeitung der wochentlichen Uebungsserien ist also freiwillig,
wird aber dringend empfohlen!

Online Tutorial

Zum Einstieg stellen wir ein Online-C++ Tutorial zur Verflgung.
Ziel: Ausgleich der unterschiedlichen Programmierkenntnisse.

Schriftlicher Minitest zur Selbsteinschatzung in der ersten
Ubungsstunde.



Relevantes fur die Prifung

Prafungsstoff fir die Endprifung (in der Prifungssession 2018) schliesst ein

m Vorlesungsinhalt (Vorlesung, Handout) und
m Ubungsinhalte (Ubungsstunden, Ubungsaufgaben).

PrOfung ist schriftlich. Es sind keine Hilfsmittel zugelassen.

Es wird sowohl praktisches Wissen (Programmierfahigkeit') als auch
theoretisches Wissen (Hintergriinde, Systematik) gepruft.

Tsoweit in schriftlicher Priifung méglich

Akademische Lauterkeit

Regel: Sie geben nur eigene Lésungen ab, welche Sie selbst
verfasst und verstanden haben.

Wir prifen das (zum Teil automatisiert) nach und behalten uns
insbesondere mindliche Prifgesprache vor.

Sollten Sie zu einem Gesprache eingeladen werden: geraten Sie
nicht in Panik. Es gilt priméar die Unschuldsvermutung. Wir wollen
wissen, ob Sie verstanden haben, was Sie abgegeben haben.

Unser Angebot

m |hre Programmieriibungen werden (halb)automatisch bewertet.
Durch Bearbeitung der wéchentlichen Ubungsserien kann ein
Bonus von maximal 0.25 Notenpunkten erarbeitet werden, der an
die Prifung mitgenommen wird.

m Der Bonus ist proportional zur erreichten Punktzahl Gber alle
Serien, wobei volle Punktzahl einem Bonus von 0.25 entspricht.

Codeboard

Codeboard ist eine Online-IDE: Programmieren im Browser!

m Falls vorhanden, bringen .
Sie lhren Laptop/Tablet/...
mit in den Unterricht.

m Sie kdnnen direkt in der
Vorlesung Beispiele
ausprobieren, ohne dass
Sie irgendwelche Tools
installieren missen.




Expert

Unser Ubungssystem besteht aus zwei unabhangigen Systemen,
die miteinander kommunizieren:

User

m Das ETH Abgabesystem:
Ermdglicht es uns, lhre Aufgaben
zu bewerten

m Die Online IDE: Die
Programmierumgebung

ETH Abgabesystem

http://expert.ethz.ch

Login mit ETH Credentials

Codeboard.io

http://codeboard.io

Login mit Codeboard.io Credentials

Codeboard.io Registrierung

Falls Sie noch keinen Codeboard.io Account haben ...

e0e < codeboard.io/signup <) ¢ 4] » [
Codeboard.io

Explore  Docs  Signin  Signup

m Wir verwenden die Online IDE
Codeboard.io

m Erstellen Sie dort einen
Account, um lhren Fortschritt
abzuspeichern und spater
Submissions anzuschauen

m Anmeldedaten kénnen beliebig

gewahlt werden! Verwenden Sie
nicht das ETH Passwort.

Sign up
Username*

whatever you want

Email*

eth or private email address

Password*

Confirm password*

Ubungseinschreibung

Codeboard.io Registrierung

Gehen Sie auf http://codeboard.io und erstellen Sie dort ein
Konto, bleiben Sie am besten eingeloggt.

Einschreibung in Ubungsgruppen
Gehen Sie auf http://expert.ethz.ch/ifeely17e01t1 und
schreiben Sie sich dort in eine Ubungsgruppe ein.

Codeboard.io Login

Falls Sie schon einen Account haben, loggen Sie sich ein:

e0e (< > @ O & cosevontio 2 6 | 5 |

Codeboard.io

A web-based IDE to teach programming in the classroom.

Easily create and share exercises with students.
Analyze and inspect students' submissions with a single click.




Einschreibung in Ubungsgruppen - |

m Besuchen Sie http://expert.ethz.ch/ifeely17e01t1
m Loggen Sie sich mit lhrem nethz Account ein.

00 ® < [im] [¢] & codeboard.ethz.ch/manage/SS17/myce [ui] =N

Sign In

Please sign in with your ETH credentials

nethz Username

nethz Password

Die erste Ubung

Sie sind nun eingeschrieben und die erste Ubung ist geladen.
Folgen Sie den Anweisungen in der gelben Box.

ccccccccc

Einschreibung in Ubungsgruppen - Ii

Schreiben Sie sich in diesem Dialog in eine Ubungsgruppe ein.

o0 e < o (o] @ codeboard.ethz.ch/ide/ppl/SS17/e0/t1
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Enroll to Online-Submission

Please select your exercise group.
Exercise Group:

HG G 26.5 | Mittwoch 17h - 18h ( Moritz Hoffmann)

Cancel Save

Die erste Ubung - Codeboard.io Login

Achtung! Falls Sie diese Nachricht sehen, klicken Sie auf Sign in
now und melden Sie sich dort mit Inrem Codeboard.io Account ein.

You're not signed in.
Sign in now to save your progress or load your

' previously saved version.



Die erste Ubung - Fortschritt speichern!

Achtung!  Speichern Sie lhren
Fortschritt regelméssig ab. So
kénnen Sie jederzeit an einem an-
deren Ort weiterarbeiten.

Credits

m Aufbau dieser Vorlesung und Folien gemeinsam mit Prof.
Bernd Gartner (ETH) erarbeitet.

m Skript von Prof. Bernd Gértner.

Project ~ Edit~ View~
Add file

Add folder

Rename file/folder

Delete file/folder
Hide/Unhide file

Save changes \‘\{
Share project

Exit project

will display the output.

Andere Quellen werden hier am Rand in dieser Form angegeben

n

Literatur

m Der Kurs ist ausgelegt darauf, selbsterklarend zu sein.

m Vorlesungsskript gemeinsam mit Informatik fir Mathematiker und Physiker.
Insbesondere erster Teil.

m Empfehlenswerte Literatur

m B. Stroustrup. Einfiihrung in die Programmierung mit C++, Pearson
Studium, 2010.

m B. Stroustrup, The C++ Programming Language (4th Edition)
Addison-Wesley, 2013.

m A. Koenig, B.E. Moo, Accelerated C++, Adddison Wesley, 2000.

m B. Stroustrup, The design and evolution of C++, Addison-Wesley, 1994.



