
Eisenbahn ?
struct zug {
int loks;
int wagen;

};
zug& operator+= (zug& x, zug& y){

x.wagen += y.wagen;
y.wagen = 0;

return x;
}
std::ostream& operator<<

(std::ostream& o, zug z) {
o << std::string (z.loks, ’l’);
o << std::string (z.wagen, ’w’);
return o;

}

Was gibt folgender Code aus?

zug a = {2,3};
zug b = {1,2};
b += a;
std::cout

<< a << " " << b;
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