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Ubungsbetrieb Zu den Ubungen
il el sl ol m Bearbeitung der wéchentlichen Ubungsserien ist freiwillig, wird
. 0 v o aber dringend empfohlen!

Abgabe

Ausgabe Vorbesprechung Nachbesprechung

m Ubungsblattausgabe zur Vorlesung (online).

m Vorbesprechung in der folgenden Ubung.

m Bearbeitung der Ubung bis spatestens 2 Tage vor der nachsten Ubungsstunde
(23:59N).

m Nachbesprechung der Ubung in der nachsten Ubungsstunde. Feeback zu den
Abgaben innerhalb einer Woche nach Nachbesprechung.



Es ist so einfach!

Fir die Ubungen verwenden wir eine
Online-Entwicklungsumgebung, bendtigt lediglich einen Browser,
Internetverbindung und Ihr ETH Login.

Falls Sie keinen Zugang zu einem Computer haben: in der ETH stehen an vielen
Orten offentlich Computer bereit.

Relevantes fur die Prufung

Prafungsstoff fir die Endprifung schliesst ein

m Vorlesungsinhalt (Vorlesung, Handout) und

m Ubungsinhalte (Ubungsstunden, Ubungsaufgaben).

Prifung ist schriftlich

Es wird sowohl praktisches Wissen (Kenntnis von Algorithmen,
Programmierfahigkeit) als auch theoretisches Wissen (Hintergriinde, Systematik)
gepruft.

Literatur

Algorithmen und Datenstrukturen, 7. Oftmann, P Widmayer,
Spektrum-Verlag, 5. Auflage, 2011

Algorithmen - Eine Einfihrung, 7. Cormen, C. Leiserson, R.
Rivest, C. Stein, Oldenbourg, 2010

Introduction to Algorithms, 7. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, C.
Stein , 3rd ed., MIT Press, 2009

Algorithmen Kapieren, Aditya Y. Bhargava, MITP, 2019.

Unser Angebot

m Bearbeitung der wéchentlichen Ubungsserien — Bonus von
maximal 0.25 Notenpunkten fir die Prifung.

m Bonus proportional zur erreichten Punktzahl von speziell
markierten Bonus-Aufgaben. Volle Punktzahl = 0.25.

m Zulassung zu speziell markierten Bonusaufgaben kann von der
erfolgreichen Absolvierung anderer Ubungsaufgaben abhangen.



Unser Angebot (konkret)

m Insgesamt 3 Bonusaufgaben; 2/3 der Punkte reichen far 0.25
Bonuspunkte flir die Prifung

m Sie kdnnen also z.B. 2 Bonusaufgaben zu 100% l6sen, oder 3

Bonusaufgaben zu je 66%, oder ...

m Bonusaufgaben miissen durch erfolgreich geldste Ubungsserien

freigeschaltet (— Experience Points) werden

m Es miissen wiederum nicht alle Ubungsserien vollstandig geldst

werden, um eine Bonusaufgabe freizuschalten

m Details: Ubungsstunden, Online-Ubungssystem (Code Expert)

Einschreibung in Ubungsgruppen - |

m Besuchen Sie
http://expert.ethz.ch/enroll/SS19/ifbaug?2
m Loggen Sie sich mit lhrem nethz Account ein.

Akademische Lauterkeit

Regel: Sie geben nur eigene Lésungen ab, welche Sie selbst
verfasst und verstanden haben.

Wir prifen das (zum Teil automatisiert) nach und behalten uns
disziplinarische Massnahmen vor.

Einschreibung in Ubungsgruppen - Ii

Schreiben Sie sich im folgenden Dialog in eine Ubungsgruppe ein.

e0® < in} (4] @ expert.ethz.ch/enrol|/AS18/et2 & (4] i) O |
[c ode} expert

Engineering Tool Il

Enroli in the course by choosing one of the exercise groups.

all Dr. Florian Negele
Enroll Dr. Felix Oliver Friedrich




Ubersicht Programmieriibung
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[ d t Status Not submitted yet
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Demo Course pemo Group - Dr. Hermann Lehner

maximum of a series of ten integers.

 Input format: 10 consecutive integers.
number :int , e

1 1 laal, td::cout i " td::endl; e
Coding Demo Exercise Earned XP Submissions Handout Date Due Date A s cou ® en Sl
8 Tasks = & Solutions 1,000 9. Sep. 2017 00:00 31. Dez. 2027 00:00
© Expected output format: minimun: int
# Quadratic Equations in C++ 1,000 v aximun: int , example:

A: compile ’

Markdown Editor Manual Submissions Handout Date Due Date B E ru n
8 Tasks = & Solutions 1. Aug. 2017 00:00 1. Aug. 2017 00:01
C: test

# Code Blocks and Inline Code

Testen und Abgeben Wo ist der Save Knopf?

) & Felix Oliver Friedrich u =

- int main () {

o s =2 m Das Filesystem ist transaktionsb_asiert und es wird laufend
e gespeichert (,autosave®). Beim Offnen eines Projektes findet man
i < v immer den zuletzt gesehenen Zustand wieder.

(v-max) max = v;

| B s m Der derzeitige Stand kann als (benannter) Snapshot festgehalten
werden. Zu gespeicherten Snapshots kann jederzeit
zurlickgekehrt werden.

m Der aktuelle Stand kann als Snapshot abgegeben (submitted)
werden. Zudem kann jeder gespeicherts Snapshot abgegeben
werden.




Snapshots
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(v-max) max

std::cout
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() ol = =
Snapshot betrachten [

Abgabe

Zurick zu

KoisiH & vseL i}

Wenn es Probleme gibt ...

m mit dem Kursinhalt

m unbedingt alle Ubungen besuchen
m dort Fragen stellen
m und/oder Ubungsleiter kontaktieren

m alle weiteren Probleme

m Email an Dozenten (Felix Friedrich, Hermann Lehner)

m Wir helfen gerne!



