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Heutiges Programm

Ablauf der Ubungen

Wiederholung der wichtigsten Begriffe
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m Ubungsblattausgabe zur Vorlesung (online).

m Vorbesprechung am folgenden Donnerstag. Mdglichkeit, Fragen zur Vorlesung
zu stellen!

m Bearbeitung der Ubung bis spatestens am Dienstag (23:59) darauf.

m Nachbesprechung der Ubung am Donnerstag. Feeback zu den Abgaben (auch
online) innerhalb einer Woche nach Nachbesprechung.



Abgabe mit codeboard

m Account erstellen
m Einloggen
m Ubungen I8sen und einschicken



Codeboard @ETH

Codeboard besteht aus zwei unabhangigen Systemen, die
miteinander kommunizieren:

User
m Das ETH Abgabesystem: l
Ermdglicht es uns, ihre Aufgaben EIPH//Angeit:redSZszeTl
zu bewerten Login mit ETH Credentials
= Die Online IDE: Die |
Programmierumgebung Codeboard.io

http://codeboard.io

Login mit Codeboard.io Credentials



http://codeboard.ethz.ch
http://codeboard.io

Codeboard

Codeboard ist eine Online-IDE: Programmieren im Browser!

m Falls vorhanden, bringen — =
Sie ihren Laptop/Tablet/...
mit in den Unterricht.

m Sie kénnen direkt in der
Vorlesung Beispiele
ausprobieren, ohne dass =
Sie irgendwelche Tools
installieren mussen.




Codeboard @ETH

Codeboard besteht aus zwei unabhangigen Systemen, die
miteinander kommunizieren:

User
m Das ETH Abgabesystem: l
Ermdglicht es uns, ihre Aufgaben EIPH//Angeit:redSZszeTl
zu bewerten Login mit ETH Credentials
= Die Online IDE: Die |
Programmierumgebung Codeboard.io

http://codeboard.io

Login mit Codeboard.io Credentials
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Codeboard

Codeboard.io Registrierung
Gehen Sie auf http://codeboard.io und erstellen Sie dort ein
Konto, bleiben Sie am besten eingeloggt.

Einschreibung in Ubungsgruppen
Gehen Sie auf http://codeboard.ethz.ch/ifbaug2 und
schreiben Sie sich dort in eine Ubungsgruppe ein.



http://codeboard.io
http://codeboard.ethz.ch/ifbaug2

Codeboard.io Registrierung

Falls Sie noch keinen Codeboard.io Account haben ...

Codeboardio m Wir verwenden die Online IDE
o Codeboard.io

whatever you want

eth or private email address

Open “https:fjcodeboard.io/signup” in a new tab




Codeboard.io Registrierung

Falls Sie noch keinen Codeboard.io Account haben ...

® < codeboard.iofsignup <) C jul » [

Codeboard.io

Explore  Docs  Signin  Signup

m Wir verwenden die Online IDE

Codeboard.io
. m Erstellen Sie dort einen
Account, um lhren Fortschritt
abzuspeichern und spéter
—— Submissions anzuschauen

Open “https:fjcodeboard.io/signup” in a new tab




Codeboard.io Registrierung

Falls Sie noch keinen Codeboard.io Account haben ...

poe < eodeboard.iofsignup <) ¢, | [ >

Codeboard.io m Wir verwenden die Online IDE
o Codeboard.io

. m Erstellen Sie dort einen
Account, um lhren Fortschritt
abzuspeichern und spéter
—— Submissions anzuschauen
o m Anmeldedaten kdnnen beliebig
gewahlt werden! Verwenden Sie

nicht das ETH Passwort.




Codeboard.io Login

Falls Sie schon einen Account haben, loggen Sie sich ein:

eo0e® < [in] O & codeboardio <) & h || 5 .
Codeboard.io Bxpore  Docs  Sgnin  Signup

A web-based IDE to teach programming in the classroom.

Easily create and share exercises with students.

Analyze and inspect students' submissions with a single click.




Einschreibung in Ubungsgruppen - |

m Besuchen Sie http://codeboard.ethz.ch/ifbaug?2
m Loggen Sie sich mit lnrem nethz Account ein.



http://codeboard.ethz.ch/ifbaug2

Einschreibung in Ubungsgruppen - Ii

Schreiben Sie sich in diesem Dialog in eine Ubungsgruppe ein.

Exercise Group:

HG G 26.5 | Mittwoch 17h = 18h ( Moritz Hoffmann;




Die erste Ubung

Sie sind nun eingeschrieben und die erste Ubung ist geladen.
Folgen Sie den Anweisungen in der gelben Box. Das Ubungsblatt

auf der Kurshomepage enthalt weitere Anweisungen und
Erklarungen.

o oFF
Task Description

Diese erste Ubung dient dazy, sich mit Codeboard vertraut zu machen.

Offnen Sie die Klasse Main ,indem Sie auf Main.java im Baum ganz
links klicken.

Das Programm, welches Sie auf der linken Seite Sehen, ist bereits fertg.
Fhren sie nun folgende Schritte aus, um das Programm zu kompilieren
und uns abzugeben:

1. Driicken Sie auf “Compile” um das Programm zu kompilieren.

2. Drilcken Sie auf “Run’ um das Programm auszufuven.

3. Dricken Sie auf “Test" um die Tests fur dieses Programm laufen

This will display the output 2u lassen.

4. Driicken Sie auf den grinen “Submit” Knopf. Darit senden Sie
ihr Programm zu uns und erhaiten dafr von uns Feedback.




Die erste Ubung - Codeboard.io Login

Falls Sie diese Nachricht sehen, klicken Sie auf Sign in now und
melden Sie sich dort mit ihrem Codeboard.io Account ein.

You're not signed in.
Sign in now to save your progress or load your
~ previously saved version.



Die erste Ubung - Fortschritt speichern!

=
Welcormi
Achtung!  Speichern Sie ihren i
Fortschritt regelmassig ab. So 8
kénnen Sie jederzeit an einem an- N
deren Ort weiterarbeiten. .

Project - Edit~ View~

Add file
Add folder

Rename file/folder

Delete file/folder

Hide/Unhide fie <l
|

[
Save changes o

Share project

Exit project

display the output.



Algorithmus

Algorithmus: wohldefinierte Berechnungsvorschrift, welche aus
Eingabedaten (input) Ausgabedaten (output) berechnet.



Beispielproblem

Input : Eine Folge von n Zahlen (ay, as, ..., ay)



Beispielproblem

Input : Eine Folge von n Zahlen (ay, as, ..., ay)

Output : Eine Permutation (a},d}, ..., a,) der Folge (a;)1<i<n, SO dass

1 'n
/ / /
ay <ah<---<d,



Beispielproblem

Input : Eine Folge von n Zahlen (a1, as, .
Output : Eine Permutation (a},d}, ...

/ / /
CL1§CL2§"'§CLn

Mogliche Eingaben

(1,7,3), (15,13,12,—0.5), (1) ...

a/

r

ey Q)
) der Folge (a;)1<i<n, so dass




Beispielproblem

Input : Eine Folge von n Zahlen (ay, as, ..., ay)
Output : Eine Permutation (a},d}, ..., a,) der Folge (a;)1<i<n, SO dass
d<ay<--<d

Mogliche Eingaben
(1,7,3), (15,13,12,-0.5), (1) ...

Jedes Beispiel erzeugt eine Probleminstanz.



Euklidischer Algorithmus: Java vs. Pascal

public class Euclidean {

public static void main(String[] args){
int a = 24;
int b = 20;

while (b !=0) {
int h = a % b; // modulo!
a = b;
b = h;

}

System.out.println("ggt(24,20)=" + a);

}
}

program Euklid;
var a, b, h: integer;

begin

a = 24;

b := 20;

while b <> 0 do begin
h := a mod b;
a = b;
b := h;

end;

writeln (’ ggt(24,20)=",a:5);

end.



Mit einer Funktion (Methode)

public class Euclidean {
// PRE: a, b >= 0
// POST: gibt GGT(a,b) zurueck
static int ggt(int a, int b){
while (b != 0) {
int h = a % b;

a = b;
b = h;
}
return a;
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public static void main(String[] args){

System.out.println("ggt(24,20)= " + ggt(24,20));

}
}



Mit Eingabe
import java.util.Scanner;
public class Euclidean {
static int ggt(int a, int b){ ... } // wie oben

public static void main(String[] args){
Scanner input = new Scanner(System.in);
int a = input.nextInt();
int b = input.nextInt();
System.out.println("ggt(" + a + "," + b + ")= " + ggt(a,b));
}
}
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Zeichenketten (Strings)

Strings sind Objekte in Java.
Zuweisung eines Stringliterals:
String hello = "Hallo Leute";

Stringlange:
int len = hello.length();

Elementzugriff!
char ¢ = hello.charAt(5);

Verkettung
String helloLong = hello + ".

"Nur lesend. Strings sind unverénderlich

Alles wird gut.";
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Fragen oder Anregungen?
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